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Como se mencionó en el cuerpo del trabajo [4.1], se hizo uso de un repositorio de 
GitHub para realizar el control de versiones, gestionar y facilitar el desarrollo, y, 
dado que se trata de software libre de código abierto, para ofrecer la posibilidad de 
que cualquiera pueda adquirir y/o colaborar en el módulo: 

Se recomienda encarecidamente leer el documento ‘README.md’ (al menos los apartados 
relativos a su utilización, instalación, y dependencias), en caso de que se precise su 
utilización. En él también se especifica la autoría de los iconos e imágenes utilizadas 
en el proyecto: 

Acceso a la descripción de la Licencia MIT incluida en el proyecto: 

https://github.com/teamprogrezz/progrezz-ar
https://github.com/teamprogrezz/progrezz-ar/blob/master/README.md
https://github.com/teamprogrezz/progrezz-ar/blob/master/LICENSE


 φ

 λ

 

 φ φ ⋅ φ ⋅ λ

 ⋅

 ⋅



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 


