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CONCEPTOS CENTRALES

Basado en la herramienta desarrollada por Yasuo Matsumura



- FLORDELOTO

SUBCONCEPTOS ASOCIADOS

Basado en la herramienta desarrollada por Yasuo Matsumura



cQueé?
- Tema

Ejemplo: es un centro de ocio,
un club, una biblioteca, un
lugar para sofiar, un espacio
no fisico...

¢Por qué?
- Motivo

Ejemplo: porque los jévenes
necesitan un espacio de
desarrollo, porque el barrio
necesita infraestructura...

cDonde?
- Ubicacion/
Contexto

Ejemplo: en el barrio, en cada
moavil, en la plaza, en el IES,
en cada recreo...

¢Para qué?
- Propdsito

Ejemplo: para comunicarnos,
para conocernos, para vivir,
para desarrollar habilidades,

para crear alternativas de ocio...

cCuando?
- Secuencia

Ejemplo: por las tardes, el fin
de semana, en vacaiones, en
puentes, cuando los padres
trabajan...

cQuién?
- Personas

Ejemplo: jévenes, nifios,
adultos, ancianos, familias,
hermanos, vecinos...

cComo?
- Método

Ejemplo: jugando, en comu-
nidad, estilo comunidad de
vecinos, por suscripcion,

abonado, gratis, porque si...
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